附件1

2023年人工智能少儿编程普及活动线上
学 习 方 案

一、整体安排及报名流程
第一步:学生扫描右侧二维码（二维码下发至学校）填写信息完成申领流程；
第二步：填写信息：市、学校、班级、年龄；
第三步：按操作提示领取课程。
学习方式：使用手机（或平板）即可学习。因事缺课的学生可以在一周内完成内容回放，或者自学。
完成在线学习和测试后，由系统根据学生学习和测试情况进行评分，优秀作品将进行线上展示交流。
报名二维码
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二、学习形式和内容
(一）学习形式
本次活动为7节线上课程、专题讲座+学生自主学习与实践操作，配以线上老师辅导。学习时用手机（或平板）即可，每一个课程为一个知识点。采用体验式的教学方法，5分钟的讲解+40 分钟的实践操作。
（二）学习内容
1.编程基础知识普及和编程基础能力学习
小火箭课程安排（一年级）
	课程
	概要内容

	第1课
拔呀拔萝卜
	了解植物习性、动物习性，人的生长发育规律认识
工具基本页面并完成触碰功效

	第2课
急速双人赛车
	认识车的起源、类型，掌握事件积木
学会双人PK游戏制作
发布主题创作《急速双人赛车》创新任务

	第3课
我的秘密基地
	认识摩斯密码，将向上移动，放大和录音三个积木结合起来，建造属于自己的秘密基地

	编程科普讲座
	帮助家长认识编程，了解编程未来的发展方向

	第4课
美食大作战
	了解特色美食，感受缩小积木和放大积木的数字奥秘，完成美食大作战的趣味游戏

	毕业典礼
	优秀小嘉宾分享、毕业优秀学员表彰

	三节拓展课
密码拼图
我的恐龙邻居
空中救援队
	旋转角度
多屏幕编程
摩斯密码
温室效应



探月课程安排（二至四年级）
	课程
	概要内容

	第1课
大诗人开播啦！
	理解编程的“顺序结构〞
体验APP交互设计

	第2课
加油！登上雪山
	理解“坐标”概念
 体验程序“调参”

	第3课
我的太空生活
	理解编程的“循环结构”
了解“随机”概念

	第4课
智能无人驾驶
	了解“无人驾驶”原理
理解并应用
“角度”、“速度”

	编程科普讲座
	帮助家长理解编程的
教育价值、未来前景

	三节拓展课
趣味航天知识竞赛
燃烧吧卡路里
神奇宝藏在哪里
	了解编程的“分支结构”
理解“广播机制”
了解“事件”概念


Python课程安排（五至六年级）
	课程
	概要内容

	第1课
星河日月
	学习3D模型并创造不同星球

	第2课
青蛙病毒
	学习解密方法破解凯撒密码
了解信息搜索并分析数据

	第3课
完美防御
	学习程序系统设计
了解并使用流程图工具

	第4课
一步迷宫
	学习破解迷宫的算法
通过符号化思维对应空间方向

	编程科普讲座
	帮助家长认识编程，了解编程未来的发展方向

	三节拓展课
少年警察
地底奇遇
神兵出世
	学习turtle库的基础绘图方法
学习添加背景图片
了解并应用图形叠加
综合运用所学的编程知识
结合极限思想绘制复杂图案


（2）“人工智能”主题作品专题辅导
辅导内容：编程辅导老师围绕本次活动主题，全程辅导学生如何制作与主题相符的作品，提升编程思维及能力的同时，感受人工智能时代的科技氛围。
（三）学习时间
每晚19：00-20：00。因事缺课的学生，可以观看课程回放，在规定的时间内完成学习任务后，方可继续参加后面的学习。
（四）学习评价
完成当天学习内容的学生，均可获得老师的点评。支持老师与学生之间的语音和视频辅导。

附件2

2023年人工智能少儿编程普及活动创新编程比 赛 方 案

一、比赛项目
源码编辑器（Kitten3）图形化创新编程
二、参赛流程
（一）线上报名
7月10日—7月26日，学生登录比赛官网https://contest.codemao.cn/jiyuan2023cxbc，依照官网要求提交报名信息。
（二）预赛
1.比赛时间：7月27日10:00-11:00
2.比赛类型：线上答题
3.比赛形式:线上竞赛，限时答题（60分钟，每人仅有一次答题机会），报名成功后，规定的初赛时间内，建议选手使用最新版谷歌浏览器登录比赛官网，进入比赛系统进行限时答题。
（三）决赛
1.作品提交时间：8月10日-8月15日
2.比赛类型：作品赛，线上提交作品
3.比赛形式：预赛晋级选手在在规定的截止时间之前登录竞赛平台，根据线上公布的创作主题进行创作并提交电脑端作品。
四、比赛要求
1．参赛选手根据赛事要求和赛事时间完成报名和比赛。
2．参赛选手使用编程猫平台进行创作，并将参赛作品/文件夹保存为“姓名+学校+作品名称”的格式，如：李小小+XX小学+源码世界。
3．作品设计要求：
为保证作品加载流畅，单个图片和音乐素材不能大于5M。大赛作品类型不作特别限制，任意类型均可，以下提供四个参考类型，仅供参考：
A．艺术展示类：围绕主题，引入图片、声音、视频等多媒体手段，用新媒体互动手法实现音乐、美术方面的创意展示。
B．互动游戏类：围绕主题制作各种竞技类、探险类、角色扮演类及体育棋牌类游戏等。
C．实用工具类：围绕主题制作有实用价值，能解决学习和生活中的实际问题的小程序和小工具。
D．科学探索类：围绕主题，模拟场景或进行数据采集、统计、分析、研究、科学实验等科学类的趣味展示与探究程序。
4．程序运行：
在运行过程中无暂停，比赛过程中不得替换参赛作品，不可对赛事平台进行变更。
5．作品说明包含:创作思路 + 操作使用说明。
参赛作品必须为作者原创，无版权争议。如果抄袭或者侵犯他人著作权，一律取消参赛资格。作品须由学生独立完成，不得由指导老师代劳完成，一经发现舞弊将取消比赛资格，通报舞弊行为。
每位选手严禁重复、虚假报名，一经发现或举报，将取消比赛资格。未在竞赛时间内参加比赛视为弃权。比赛相关要求和评审标准是实施裁判工作的依据，在比赛过程中裁判有最终裁定权，凡是没有说明的事项由组委会裁定。
五、评审标准 
1．限时答题评审标准直接由比赛平台进行打分并导出。
2．命题创作评审标准如下：
	项目
	指标描述
	分值占比

	主题内容
	1.作品主题明确，内容清晰完整，表达逻辑清楚
	5
	10

	
	2.作品为作者原创，无抄袭
	5
	

	程序设计
	1.程序设计步骤清晰，结构严谨合理，代码规范
	15
	30

	
	2.程序设计有创新性，功能多样，形式新颖或能创新性解决实际问题
	15
	

	界面设计
	1.界面设计合理，符合用户使用习惯
	10
	20

	
	2.素材富有特色，场景设计合理
	10
	

	运行效果
	1.作品能正常运行，无bug出现
	10
	30

	
	2.作品完整，运行流畅，有衔接，有操作指引
	20
	

	功能实现
	1.能与实际生活相结合、可实用
	5
	10

	
	2.操作体验良好
	5
	


六、奖项设置
1．优秀作品奖：将根据参赛规模以及选手排名按照一定比例评出一、二、三等奖。
2．优秀辅导教师奖：一等奖作品获得者的辅导老师颁发优秀辅导教师奖。
3.优秀组织奖：根据各学校活动组织和参与情况评出优秀组织奖。


附件3

2023 年人工智能少儿编程普及活动联系表
	单位
	学校
	活动负责人
	技术保障
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