附  件

音乐、美术、信息科技考试考核内容与标准

（仅供参考）

一、音乐学科

乐理知识：掌握基本的音乐记号、节拍、调式等乐理知识，能正确识读简单的乐谱，根据要求回答乐理问题。

演唱演奏：能够准确、流畅、有感情地演唱一首教材中的歌曲或演奏一种乐器（乐器演奏可选），在音准、节奏、音色、表现力等方面表现良好。

音乐创作：能根据给定的主题或情境，创作一段简单的旋律或节奏，体现一定的创意和音乐表现力。

课堂表现：按时上课，遵守课堂纪律，积极参与课堂互动，认真完成课堂学习任务。

学习兴趣：对音乐学习有浓厚的兴趣，主动参加学校音乐社团、艺术活动或课外音乐学习。

合作精神：在音乐小组活动、合唱、合奏等团队活动中，能与他人协作配合，共同完成任务，体现良好的团队合作精神。

校内音乐活动：积极参加学校组织的各类音乐比赛、演出、文艺汇演等活动。

校外音乐实践：参加校外音乐考级、比赛、公益演出等活动，获得相应证书或荣誉。

二、美术学科

美术理论：了解美术作品的历史背景、风格流派、艺术特点等理论知识，能识别和阐述常见的美术作品类型和表现手法。

绘画技能：能够熟练运用线条、色彩、构图等绘画元素，完成一幅具有一定主题和创意的绘画作品。

手工制作：掌握基本的手工制作技巧，如剪纸、雕塑、陶艺等，完成一件手工作品，作品体现一定的工艺水平和创意。

课堂表现：遵守课堂纪律，认真听讲，积极参与课堂讨论和练习，按时完成课堂作业。

审美素养：对美术作品有一定的欣赏能力，能表达自己对美术作品的感受和理解，具有良好的审美情趣。

创新意识：在美术学习中具有创新思维，敢于尝试新的表现形式和方法，作品具有独特的创意和个性。

校内美术活动：积极参加学校组织的美术展览、绘画比赛、手工制作展示等活动。

校外美术实践：参加校内外美术比赛、展览等活动，获得相关奖项或荣誉。

三、信息科技学科

理论知识：以计算机技术及网络技术为依托，以数字形式表达的信息及其应用背后的基本科学原理、思维方法、处理过程和工程实现为内容，围绕信息科技学科信息意识、计算思维、数字化学习与创新、信息社会责任四大学科核心素养，熟练掌握计算机应用、操作系统使用、网络基础知识、信息处理、信息安全与社会责任等相关理论知识。

操作技能：能基本掌握文字处理、电子表格、演示文稿等办公软件的操作；能够运用一种以上图形图像处理软件进行简单的图像编辑；能够掌握一种以上编程语言的基本语法和编程思想，并能结合生活实际写出简单的应用程序。

信息素养：具备良好的信息获取、整理、分析和应用能力，能够合理合法地使用信息技术解决实际问题。

课堂表现：遵守课堂纪律，积极参与课堂互动，按时完成课堂作业和实验任务，主动探索信息技术知识。

学习兴趣：对信息科技学科有浓厚的兴趣，积极参加信息技术社团、兴趣小组或课外信息技术学习活动。

团队协作：在信息技术小组项目、合作学习等活动中，能够与同学协作完成任务，具备良好的团队协作精神和沟通能力。

校内实践活动：积极参加学校组织的信息技术竞赛、科技创新活动、电脑制作活动等。

校外实践成果：参加校外信息技术相关的比赛、培训、认证等活动，获得相应证书或奖项。


